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コンセプト 

• 基地での新型ヘリの護衛 
全２区画 ３階までのマップ。 
第１中間地点まではヘリはエレベータに乗せられ上昇。 
第１中間地点突破後はヘリが離陸。破壊されると徐々に下降し始める。 
• ヘリの修理は２階～３階で飛び降りてうまくヘリに張り付いて修理、 
１階から近づいて修理、ヘリ離陸後、下に垂れ下がったロープを登り
修理が出来る。 

• 戦車が進む従来の護衛の変わりに、床が上昇する第１段階とヘリだ
けが登っていく第二段階がある。 

 



コンセプト２ 

• 第１中間地点突破前の状態 
３階への移動不可 
１階～２階での戦闘がメイン 
護衛地点に入るとエレベータのみが上昇。 
徐々にエレベータが上昇するため２階から飛び降りる、エレベータ付
近でのＰＭやＲＭの接近戦が予想される。 
 
開けた場所が多いためＳＲでの狙撃も重要となってくる。 
敵リスポーン地点への攻撃が難しい。 



コンセプト３ 

• 第１中間地点突破後 
１階への移動不可、２階中央はエレベータが停止し床となる。 
２～３階での戦闘がメイン 
ヘリが離陸を始め、破壊されると徐々に下降する 
修理の際は３階からの飛び降り張り付きや、ヘリから垂れたロープを
登り修理する。 
 
護衛側が敵リスポーン地点への攻撃が楽になるが、人員を上手く割
かないと自陣が逆に攻められる可能性もある。 
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