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2.全体構造図
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3.詳細説明
1 銀行


主にリスポーン地点で都市感を出すために銀行に設定。


2 カフェ
屋外に席の有るカフェでガラスを割り外に出たり出来る。


3 服屋
こちらもガラスを割りマネキンの横を通れる。ショッピングセンターらしさのために服屋に設定。


4 エレベーター
止まっていて天井が開いており、はしごを使い二階へ上がることが出来る。


映画のような演出にしたかった。


5 エントランス
インフィメーションセンターが有り、頭一つで打ち合うことが出来る。


柱が幾つかある。


6 飲食店
こちらもガラスが有り割ることが出来る。


7 ロータリー
ここで戦車がぐるっと一周する。地下道に続く道を戦車で打つことで地下道をふさぐことが出来る。


かなり有利不利が左右されるため要検討。


8 駅
改札には入ることは出来ない後半での攻めのリスポーン地点。ここから直接地下道に入れる。


9 地下道（駅側）
マップに 2カ所地下道が有り地下鉄の入口のような見た目の地下道で都市らしさを演出している。


10 トイレ
トイレの壁が壊れておりここから撃ち合いや進行することが出来る。


11 階段
主に開始時の守り側が使う道で後半は攻め側が使う道になる。


12 渡り廊下
戦車砲で破壊可能で開始時は守り側のリスポーン地点から（仮）反対側に渡るときに使うため破壊され


ると不利になる。往復後は攻め側が使うため無いと不利になる。


13 エスカレーター
常に動いており一番速く上り下りが可能だが大通りに近く激戦区になる。


14 地下道（モール側）
静けさが有り落ち着いた感じの入口になっており戦場と隔離された気分を一瞬だけ味わえる。












１.コンセプト
ショッピングセンターの中を通り駅まで行きロータリーを回り往復する地形構成


・マップを往復する形で後半リスポーンが逆転する。


・ＲＰＧが適切に配置されている。


・既存のマップに比べ入り組んでいて遊びのある構造になっている。


・常に大通りを含めて 3つの進行ルートが用意されている。


・往復する形なので既存のマップの大体半分の大きさ。


・戦車の砲撃で破壊変形する地形が存在し、往復する際リスポーンが逆転し、進行時有利に


なるように破壊した場合帰還時に不利になる。


・壊さなかった場合との選択肢が有り味方との連携が鍵になる。
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4.没になったアイディア
・動く業務用エレベーターが裏にある。（要素が増えすぎるため削減。）


・破壊することで開通する裏道。（ルートが増えすぎるため削減。）


・マップ候補に遊園地。（市街戦にしたいため却下。）


・障害物を破壊しルートを開通させた後帰還する。（シチュエーション）


・物資を補給に行き帰還する。（シチュエーション）


・ショッピングセンターが改装中（建築中）で足場などがある。


これは壁破壊によるルート開通の案の図








6.動画による説明と


参考にした画像やイメージ画など








5.マップの概要
作戦名（MAP名）：E-Mall


意味：エスコートモール


作戦目的：占拠された駅を取り戻し無事に帰還する。


没になった作戦名


・ Cetacea（戦車のルートが星座のクジラ座の頭の部分に微妙に似ているところから。）


・RoundTrip（往復の意．音の響きが好き．）


・ Skylight (モールに天窓(？)から光が入ってるとこから)


・ Sun Mall (中野サンモール)


・ Good Buy (お買い得の意．「帰る」ので good byeとかけてる．)


・ Elusive Appearance（巧みに姿を現すみたいな意味。マップが入り組んでいる構造から）


・Rainfall（あえてマップで雨を降らせて）







      
         
      

   